
Eksportowanie map w Edytorze 
 

Żeby wszystkie teksty dialogowe i misji wyświetlały się w grze oraz 
nazwa mapy była widoczna (wraz z opisem) mapa wymaga 
eksportowania. 
 
Mapę eksportujemy, gdy stwierdzimy, że czas ją dodać na forum, lub 

wysłać znajomym do gry w sieci. 
 

Krok 1. 
 
Po wykonaniu mapy zapisujemy ją klikając „zapisz” lub „zapisz jako” 
 
 

Krok 2. 
 
Klikamy przycisk „Eksportuj” który znajduje się tutaj: 

 
 



Krok 3.  
 
Wypełniamy wszystkie pola  
 

 
 
Opis: 
Nazwa mapy: Nazwa wyświetlana podczas przeszukiwania map w 
mapy. 
Autor: Wyświetlana po włączeniu mapy w pierwszym komunikacie na 
samym dole. 
Krótki opis: Opis mapy w menu podczas wybierania map. 
Odprawa: Tytuł pierwszego komunikatu a niżej tekst pod nią. 
Reszta chyba wiadoma. 



Krok 4.  
 

Klikamy OK. w polu Teksty a następnie mapy już nie zapisujemy!! 
Gotowy plik wyciągamy z folderu UserMaps i wysyłamy koledze lub na 
stronę WWW.culturesnation.pl  

 
 
 
 

http://www.culturesnation.pl/

