Palety postaci

Aby postac miala jakies inne barwy, niz takie,
jaki jest kolor gracza, trzeba najpierw postaci
nadac numer ID (zalecam zmieniac palety
tylko bohaterom i zolnierzom, gdyz u
obywateli stabo to widac). Na przyktad moja
postac¢ ma id 100. Ten nadajemy najpierw w
staticobjects przy naszej postaci.

Poznajcie Orlana, naszego franka w réznych
paletach.

“"Frank_WoMan_Special"

"Vik WoMan POW"

"Egy_Man_Base"



"hero HATSCHI"

"hero BJARNI"

'grizzu”

Jest jeszcze kilka palet, ale te sg
najciekawsze.

To jest Orlan w staticobjects:

sethuman 0 frank ::her‘o_saber"_HATSCHz"_1_19_(_51_100 0

To zaznaczone na czarno to nasza postac.
Numerek 100 oznacza numer ID dane;



postaci. Sg wpisywane zaraz po miejscu ich
pobytu.

Teraz trzeba dac Orlanowi palete ;)

Robimy to w pliku misc. Trzeba wpisac
wszystko tak, jak na obrazku. W miejscu
nawiasow wpisujemy nazwe palety.
[misc_humangraphics]

setpalette 100 "Frank_woman_Special”

setpalette 105 "Frank_woman_Special”
setpalette 106 "Frank_woman_Special”

To juz wszystko. Teraz mozemy cieszycC si¢
paletami i gra¢ z dodatkowymi atrakcjami. :D
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