
Prostsze rozwiązanie 

problemu z płodnością 
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Wielu z was, grając innymi nacjami spotkało 

się z tym, że mężczyzna wchodzi i wychodzi z 

domu. Zamiast kazać mu spać, albo czekać, 

aż zrobi swoje, trzeba nacisnąć na jakiegoś 

wolnego mężczyznę, który ma stałą pracę 

(najlepiej farmer, młynarz, piekarz, piwowar, 

zbieracz ziół) i nacisnąć przycisk, aby się 

ożenił ;). Następnie przydzielić mu dom i 

kazać się… no wiecie . Pamiętajcie, aby 

cały czas pracował, bo inaczej będzie dalej 

bezczynnie wyłaził i właził do domu. Ot i cała 

tajemnica  
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