
Rozwiązanie problemu płodności ;)

Grając  na  mapkach  gdzie  wcielamy  się  w  inne  nacje/rasy  występuję 
bardzo denerwujący problem. Mianowicie gdy kobieta której wydaliśmy 
polecenia  aby  zwiększyła  populacje  naszej  wiochy  siedzi  w  domku  i 
oczekuje  swego  wybranka  zaskoczy  ją  jego  zachowanie.  Delikwent 
oderwie  się  od  swoich  czynności  aby  spełnić  powinność  małżeńską. 
Niestety problem polega na tym że będzie wchodził i wychodził z domku 
nie przynosząc żądanych efektów.

Ja mam na to prosty patent
Możemy czekać aż Jaśnie Pan w końcu zrobi dziecioka niecierpliwiącej 
się małżonce lecz to może trwać wieczność.
Lecz  ja  mam coś  lepszego.  Gdy  mężczyzna  zacznie  tak 
wchodzić  i  wychodzić  ustawiamy mu komendę „Śpij”tak 
aby poszedł spać do domku.

Wtedy naszym oczom ukaże  się  pierworodny  lub  kobitka  która  będzie 
musiała męczyć się z innym delikwentem :D mam nadzieję że pomogłem 
niejednemu mężczyźnie z bezpłodnością :D.




