Skrypty

,player.inc - Nazwy Graczy”

Aby zmieni¢ nazwe gracza w pierwszej kolejnosci nalezy przejs¢ do pliku
»strings” i w nim utworzy¢ 2 linijki. Pierwsza z nich bedzie oznaczata nazwe
gracza a druga krétka nazwe gracza.

stringn 601 " Nazwagracza"
stringn 701 "Krétka Nazwa gracza"
stringn 602 "Leprechauns"
stringn 702 "Leprechauns"

601,602,701,702 - S3 to identyfikatory nazw, nalezy je zapamietac.

Nazwa Gracza, Krétka Nazwa gracza — Tutaj wpisujemy jak bedq nazywaty sie
nasze plemienia (Gracze).

Po utworzeniu potrzebnych nam linijek plik zapisujemy i przechodzimy do
pliku player.inc i zjezdzamy do dziatu [playermisc].

W dziale dodajemy tyle linijek ile mam graczy oczywiscie, ktore wygladaja
tak:

nametribe 1 601
nametribeshort 1 701
nametribe 2 602
nametribeshort 2 702

»nametribe” oznacza nazwe gracza a ,,nametribeshort” krotka nazwe gracza.
1,2 - Sa to identyfikatory graczy ktorym chcemy przypisac¢ nazwy.
601,602,701,702 - S3 to identyfikatory nazw ktoére utworzylismy w pliku
»Strings”.

Identyfikatory graczy mozna znalezé w pliku player.inc od razu na samym
poczatku. liczba ktdra stoi za stowem player jest to wtasnie identyfikator, w
moim przypadku jest to ,,1”.
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To by byto na tyle jesli chodzi o nadawanie graczom nazw. Reszta pliku
player.inc zostata bardzo dobrze opisana przez Proszak wiec jej nie bede
opisywat. Polecam takze zajrze¢ do jego poradnika dotyczgcego player.inc
Jesli macie jakie$ pytania smiato piszcie na forum.

To tyle w tym poradniku dziekuje za uwage i pozdrawiam.
Poradnik przygotowany specjalnie dla Culturesnation.pl przez Evo

Mitej zabawy ;)



