Skrypty

, Staticobjects.inc — Tworzenie wehikutow
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Plik ,,staticobjects.inc” jest to plik ktéry zawiera informacje odnosnie
umieszczonych na mapie réznych obiektdow, takich jak postacie, budynki,
jednostki, wehikuty, zwierzeta itp. W zasadzie jest to jeden ciagty plik ale
warto sobie go podzieli¢ komentarzami tak aby wiedzie¢ gdzie co jest.

Vehikuty

Aby umiesci¢ na mapie jakis wehikut nalezy znalezé jego nazwe, wspétrzedne
w ktorym ma sta¢ wehikut, zna¢ numer gracza do ktérego bedzie nalezat
pojazd oraz typ gracza.

Identyfikator gracza — znajdziemy go w pliku player.inc zaraz na samym
poczatku przy danym graczy. Jak wida¢ na ponizszym zdjeciu jest to ,,1”.
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Wspodtrzedne Pojazdu — aby znalez¢ wspétrzedne gdzie ma stac nasz pojazd
najlepiej uzy¢ zwyktego edytora, a jesli nie mamy pliku mapy ktérg mozemy
otworzy¢ tym edytorem trzeba to robic na ,,wyczucie”. A wiec wtgczamy nasz
edytor wczytujemy mape i szukamy naszych wspoétrzednych.
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Po wczytaniu mapy najlepiej wzigé sobie dany budynek i sprawdzi¢ czy
mozemy go tam postawi¢, jesli tak zapisujemy wspotrzedne z prawego
dolnego rogu edytora. Ja wida¢ ponizej u mnie jest to kolejno 47 i 46.
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Zapamietujemy te wspoétrzedne albo sobie gdzies zapisujemy i przechodzimy
do kolejnego etapu.

Nazwa Pojazdu — Wyrdzniamy kilka typow pojazddéw. S3 to:

Katapulta — ,,catapult”
Wadzek reczny - ,,handcart”
Mut - ,,oxcart”
Statek — ,,ship small”
Typ gracza — typ gracza to inaczej nazwa nacji jaka gramy. Wyrdzniamy

= Viking

= Egypt

= Saracen

= Byzantine

= Frank
Uwaga ! Niektore nacje nie posiadaja swoich wehikutow.
Wadzek reczny i mut i katapulta nalezy tylko do Vikingow. Maty statek
posiadajg Vikingowie i Saraceni. Reszta nacji nie posiada swoich wehikutow.



Aby poprawnie utworzy¢ wehikut nalezy dodac¢ do pliku ,,staticobjects.inc”

statek.

setvehicle 0 "viking" "shipsmall" 33289 0

Wpisujemy na poczatku ,setvehicle” co bedzie oznaczato ze stawiamy pojazd.
0 - jest to numer gracza do ktorego bedzie nalezat pojazd.

Viking — jest to oznaczenie z jakiej nacji bedziemy stawia¢ pojazd. (!Uwaga!
Nie kazda nacja posiada pojazdy.)

Ship small — jest to rodzaj pojazdu jaki stawiamy.

33 289 - s3 to wspotrzedne na ktdrych nasz pojazd sie pojawi.

Nie zapomnij po wszystkich tych danych o koicowym ,,0”. Jest to dana ktdra
zostanie opisana przeze mnie w innym poradniku. To na tyle jesli chodzi o
stawianie pojazdéw na mapie.

Dzigkuje za uwage i jesli czegos nie wiecie, nie mozecie czegos zrobic lub
macie jakies watpliwosci, Smiato piszcie.
Poradnik przygotowany specjalnie dla Culturesnation.pl przez Evo

Zycze Mitej Zabawy.



