Skrypty

, Staticobjects.inc — Tworzenie znakow”
cz.5/6

Plik ,,staticobjects.inc” jest to plik ktéry zawiera informacje odnosnie
umieszczonych na mapie réznych obiektdow, takich jak postacie, budynki,
jednostki, wehikuty, zwierzeta itp. W zasadzie jest to jeden ciagty plik ale
warto sobie go podzieli¢ komentarzami tak aby wiedzie¢ gdzie co jest.

Znaki

Aby umiesci¢ na mapie znak nalezy znalez¢ wspoétrzedne i zna¢ numer gracza
do ktorego bedzie nalezat znak.

Numer Gracza - znajdziemy go w pliku player.inc zaraz na samym poczatku
przy danym graczy. Jak wida¢ na ponizszym zdjeciu jest to ,,1”.

//Sklaven o
p1 ayer 1 #PLAYER_TYPE_AI #TRIBE_TYPE_HUMAN_v1 ki ng #PLAYER_COLOR_ID_PURPLE

Wspadtrzedne — aby znalez¢ wspoétrzedne gdzie ma sta¢ nasz znak najlepiej
uzy¢ zwyktego edytora, a jesli nie mamy pliku mapy ktora mozemy otworzy¢
tym edytorem trzeba to robié¢ na ,,wyczucie”. A wiec wigczamy nasz edytor
wczytujemy mape i szukamy naszych wspoétrzednych.

@ 5=t peaple (47/46) UM



Po wczytaniu mapy najlepiej wzig¢ sobie znak i sprawdzi¢ czy mozemy je tam
postawic, jesli tak zapisujemy wspétrzedne z prawego dolnego rogu edytora.
Ja widac ponizej u mnie jest to kolejno 47 i 46.

@ st people (47/45) MUIM

Zapamietujemy te wspoétrzedne albo sobie gdzies zapisujemy i przechodzimy
do kolejnego etapu.

Tworzenie kodu
Ponizsza linijka tworzy znak dla gracza 1 na wspoétrzednych 91 170
setguide 191 170

Aby utworzy¢ znak zaczynamy od setguide a pozniej po frazie kolejno
dodajemy:

1 - Numer gracza

238 331 - Wspotrzedne na mapie

| to tyle. :D

Dziekuje za uwage i jesli czegos nie wiecie, nie mozecie czegos zrobic lub
macie jakies watpliwosci, Smiato piszcie.
Poradnik przygotowany specjalnie dla Culturesnation.pl przez Evo

Mitej zabawy ;)



