Skrypty

, Staticobjects.inc — Tworzenie budynkow
cz.1/6

Plik ,,staticobjects.inc” jest to plik ktéry zawiera informacje odnosnie
umieszczonych na mapie réznych obiektdow, takich jak postacie, budynki,
jednostki, wehikuty, zwierzeta itp. W zasadzie jest to jeden ciagty plik ale
warto sobie go podzieli¢ komentarzami tak aby wiedzie¢ gdzie co jest.

Budynki

Aby umiesci¢ na mapie jakis budynek nalezy znalez¢ nazwe budynku,
wspotrzedne w ktorym ma sta¢ budynek, zna¢ numer gracza do ktérego
bedzie nalezat budynek, poziom rozbudowy budynku oraz rodzaj handlu jesli
posiada.

Identyfikator gracza — znajdziemy go w pliku player.inc zaraz na samym
poczatku przy danym graczy. Jak wida¢ na ponizszym zdjeciu jest to ,,1”.
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Wspadtrzedne budynku — aby znalezé wspétrzedne gdzie ma stac¢ nasz budynek
najlepiej uzy¢ zwyktego edytora, a jesli nie mamy pliku mapy ktérg mozemy
otworzy¢ tym edytorem trzeba to robi¢ na ,,wyczucie”. A wiec wtgczamy nasz
edytor wczytujemy mape i szukamy naszych wspoétrzednych.



& 5=t people (47/46) HUM

Po wczytaniu mapy najlepiej wzigé sobie dany budynek i sprawdzi¢ czy
mozemy go tam postawic¢, jesli tak zapisujemy wspoétrzedne z prawego
dolnego rogu edytora. Ja wida¢ ponizej u mnie jest to kolejno 47 i 46.

& 5=t people (47/45) UM

Zapamietujemy te wspoétrzedne albo sobie gdzies zapisujemy i przechodzimy
do kolejnego etapu.

Nazwa budynku — Aby znalezé nazwe budynku najlepiej znalez¢ ja w innej
mapie stworzonej przez edytor int., poniewaz nigdzie indziej w definicjach nie
jest to zapisane. Utatwieniem jest to ze nazwy budynkdw s3 po prostu po
angielsku. Aby poprawnie stworzy¢ typ (nazwe) budynku nalezy najpierw
okresli¢ jakies$ nacji bedzie dany budynek (Viking / Egypt / Saracen /
Byzantine / Frank) a nastepnie jego angielskg nazwe.

Przyktady:

"viking home" - Dom Vikingow

"viking headquarters house" - Kwatera Gtowna Vikingéow
"Egypt Barrack" - Koszary Egipcjan

"Egypt Tower" - Wieza Egipcjan

Niestety z nazwa budynkdw trzeba sie czasem pomeczy¢ by znalez¢
odpowiednia nazwe.



Poziom rozbudowy — poziom rozbudowy jest okreslany numerycznie od
poziomu 0 do odpowiedniego co do rozbudowy budynku. Poziom 0 jest to 1
poziom danego budynku, numer 1 to 2 poziom rozbudowy i tak dalej.

Handel Budynku - Jesli budynek nie ma posiada¢ zadnych ofert handlowy ta
wartos$¢ bedzie wynosita 0 ale jesli dany budynek ma posiadac oferty
handlowe musimy przejs¢ do pliku misc.inc i zjecha¢ do sekcji
[misc_tradeagreement]. Jesli nie posiadamy zadnych ofert nalezy je utworzy¢
(poradnik jak utworzy¢ najdziesz na Culturesnation.pl). W tym pliku jesli
posiadamy znajdziemy oferty handlowe.

Tradeagreement 402 #GOOD_TYPE_WATER 10
#GOOD_TYPE_AMULET_FOOD 1

Jedyne co nas interesuje jest to numer odpowiedniej oferty handlowej. W
moim przypadku jest to 402.

Po zgromadzeniu wszystkich niezbednych danych nareszcie przechodzimy do
pliku ,,staticobjects.inc”. Aby doda¢ budynek Nalezy dodac w pliku linijke
wygladajgca w nastepujacy sposob:

sethouse gracz "budynek" poziom 1 wspotrzedne handel
Przykiady:

sethouse 2 "viking well" 01 233286 0O

sethouse 3 "viking tower" 01 313130 0O

sethouse 3 "Egypt Tower" 01 34794 0

sethouse 1 "viking headquarters house" 0 1 75146 0

Uwaga ! Miedzy poziomem rozbudowy budynku a wspoétrzednymi musi stac
wartos$¢ 1 inaczej na mapie beda wystepowac btedy. Jesli gdzies popetnisz
btad lub Zle cos wpiszesz sg bardzo duze szanse Zze mapa sie nie wczyta albo
nie bedzie naszego budynku.



Dodawanie do budynkdéw surowcow

Aby dodac do jakiego$ budynku surowiec nalezy po utworzonej linijce
budynku dodac¢ kolejng linijke wedtug wzoru :

addgoods "MNazwatowaru" llosé sztuk

Przyktad:
Dodamy do kwatery gtdwnej 1 oliwy oraz 1 chleba.

sethouse 1 "viking headquarters house" 0 1 75146 0
Addgoods "heoly_oil" 1
Addgoods "bread" 1

Dzigki temu przy tworzeniu kwatery gtownej dla gracza 1 dodamy takie mu 1
oliwy oraz 1 chleba do niej.

Dziekuje za uwage i jesli czegos nie wiecie, nie mozecie czegos zrobic lub
macie jakies watpliwosci, Smiato piszcie.
Poradnik przygotowany specjalnie dla Culturesnation.pl przez Evo

Mitej zabawy ;)



