Skrypty

, staticobjects.inc — Tworzenie Jednostek
cz. 3/6

Plik ,,staticobjects.inc” jest to plik ktéry zawiera informacje odnosnie
umieszczonych na mapie réznych obiektdow, takich jak postacie, budynki,
jednostki, wehikuty, zwierzeta itp. W zasadzie jest to jeden ciagty plik ale
warto sobie go podzieli¢ komentarzami tak aby wiedzie¢ gdzie co jest.

7

Jednostki

Aby umiesci¢ na mapie jednostke nalezy znalez¢ nazwe jednostki,
wspotrzedne, zna¢ numer gracza do ktdrego bedzie nalezata jednostka, typ
gracza budynku oraz dodatkowe wiasciwosci jesli ma je posiadac.

Numer Gracza - znajdziemy go w pliku player.inc zaraz na samym poczatku
przy danym graczy. Jak wida¢ na ponizszym zdjeciu jest to ,,1".

//Sklaven o
p1 ayer 1 #PLAYER_TYPE_AI #TRIBE_TYPE_HUMAN_v1 ki ng #PLAYER_COLOR_ID_PURPLE

Wspadtrzedne — aby znalezé¢ wspoétrzedne gdzie ma sta¢ nasza jednostka
najlepiej uzy¢ zwyktego edytora, a jesli nie mamy pliku mapy ktérg mozemy
otworzy¢ tym edytorem trzeba to robic na ,,wyczucie”. A wiec wtgczamy nasz
edytor wczytujemy mape i szukamy naszych wspoétrzednych.




Po wczytaniu mapy najlepiej wzigé sobie jednostke i sprawdzi¢ czy mozemy
ja tam postawic, jesli tak zapisujemy wspoétrzedne z prawego dolnego rogu
edytora. Ja widac¢ ponizej u mnie jest to kolejno 47 i 46.

@ st people (47/45) MUIM
Zapamietujemy te wspoétrzedne albo sobie gdzies zapisujemy i przechodzimy
do kolejnego etapu.

Nazwa jednostki — nazwy jednostek to po prostu odpowiednie nazwy typow
zawodu po angielsku lecz niektore sg bardziej skomplikowane .

Przyktady:

"civilist" - Cywil

"collector" - Zbieracz

"woman" - Kobieta
"soldier_spear_iron" - Zotnierz z wtdcznia
»Soldier_sword_short” - Zotnierz z krétkim mieczem

Wystepuja takze specjalne postacie. Ich nazwy podam ponizej zeby nie byto z
tym problemu.

Kod Nazwa Postaci Wymagany Typ Gracza
hero_sword_BJARNI Bjarni Viking
hero_saber_HATSCHI Hatschi Saracen
heroine_bow_XENA Cyra Byzantine
hero_spear_SIGURD Sigurd Frank

Typ Gracza - jest to typ odpowiadajacy kolejno nacjom wystepujacym w grze.
Np.: Byzantine, Viking, Saracen, Egypt, Frank itp.

— Postaé moze posiadac takze dwie dodatkowe inne
wtasciwosci. Pierwszg z nich jest posiadanie specyficznej nazwy zapisanej w
»Strings”. Aby doda¢ mu nazwe przechodzimy do pliku ,,strings” i dodajemy
odpowiednia definicje wraz identyfikatorem. Zapamigetujemy identyfikator i
przypisujemy go graczowi.



stringn 101 "Bjarni"
stringn 102 "cCyra"

stringn 103 "sigurd"
stringn 104 "Hatchie"

Drugq wtasciwoscig jest opcja graficzna. Moze to by¢ dymek nad gtowa, lub

poswiata i takie inne.

Tworzenie kodu jednostek

Ponizsza linijka tworzy Cyre dla gracza 0 z frakcji Byzantine na wspétrzednych
126 53 oraz dodatkowych wtasciwosciach 102 i 6337

sethuman 0 "byzantine” "heroine_bow_ XENA" 126 53 102 6337

Aby utworzy¢ kod jednostki nalezy zacza¢ od frazy ,sethuman”

Po frazie kolejno dodajemy:

0 -_
Byzantine -
Heroine_bow_XENA -
126 53 -
102 6337 -

Nazwa Gracza

Typ Gracza

Nazwa jednostki
Wspoétrzedne na mapie
Inne wiasciwosci

Dodatkowo o Specjalnych Wtasciwosciach

102 - jest to dana z pliku ,,strings” ktora nadaje jednostce specjalng nazwe

jaka ustalimy. Jesli ustalimy 0 nazwa bedzie losowa.
6337 — Wartosc ustawia dodatkowq grafike na jednostke.

lkona
Brak
mozliwosci
ruszania
jednostka
6337 100

Poswiata

655616

Dodawanie doswiadczenia jednostkom

Doswiadczenie dodaje sie jednostkom poprzez dopisanie ponizej nich linijki:



setexpierence 70 5
70 - jest to typ doswiadczenia w tym wypadku ,,Walka”

Nazwa Zawodu Numer typu

Budowniczy
Zbieracz Ogdlny
Zbieracz — Drewno
Zbieracz — Glina
Zbieracz — Kamien
Zbieracz — Zelazo
Zbieracz — Ztoto
Zbieracz — Grzyby
Ciesla - Ogolnie

OO NOOUVILHEWNR

Ciesla — Drewniane Narzedzia 10
Ciesla — Meble 11
Ciesla — Drewniane Wtdcznie 12
Ciesla — Wozek Reczny 13
Ciesla — Mut 14
Ciesla — Maty statek 15
Ciesla — Duzy statek 16
Zotnierz - Ogdlnie 17
Zotnierz — Krétki tuk 18
Zotnierz — Dtugi tuk 19
Zotnierz - Katapulta 20
Garncarz - Ogélnie 21
Garncarz — Naczynia 22
Garncarz — Cegty 23
Garncarz - Dachéwka 24
Kamieniarz — Ogdlnie 25
Kamieniarz — Bloki Kamienne 26
Kamieniarz = Marmur 27
Kowal — Ogélnie 28
Kowal — Zelazne Narzedzia 29
Kowal — Zelazne Wtécznie 30
Kowal — Krotki Miecze 31
Kowal — Dtugi Miecz 32
Kowal — Kolczuga 33
Kowal — Zbroja Ptytowa 34
Mincerz — Ogolnie 35
Mincerz - Monety 36
Mysliwy - Ogélnie 37




Hodowca Bydta — Ogodlnie
Hodowca Bydta — Owce
Hodowca Bydta — Bydto
Krawiec — Ogélnie
Krawiec — Buty

Krawiec — Zbroja Wetniana
Krawiec — Zbroja ptytowa
Farmer — Ogdlnie

Farmer — Zboze

Mtynarz - Ogdlnie
Mitynarz — Maka

Piekarz — Ogolnie

Piekarz — Chleb

Piekarz - Ciastka
Browar — Ogélnie

Browar — Miod

Zbieracz Ziét — Ogolnie

Zbieracz Ziot — Grzyby 27??

Zbieracz Ziot — Ziota

Druid — Ogolnie

Druid — Oliwa

Druid — Mikstura Jedzenia
Druid — Mikstura Sity
Druid — Mikstura Leczenia
Tragarz — Ogodlnie

Kupiec — Ogélnie

Kupiec — Morski

Rybak — Ogélnie

Rybak - Ogdlnie Morze  ???
Zwiadowca

Btazen ?2?7?
Zotnierz - Ogdlnie
Bohater Gry — Ogolnie
Walka — Piesci

Walka — Wtdcznia

Walka — Krotki Miecz
Walka — Dtugi Miecz
Walka — tuk

Walka — Katapulta
Maksymalne

38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77




5 — jest to ilos¢ doswiadczenia ktore mamy dodac¢ do naszej jednostki.

No i to by byto na tyle w tym poradniku.

Dziekuje za uwage i jesli czegos nie wiecie, nie mozecie czegos zrobic lub
macie jakies watpliwosci, Smiato piszcie.
Poradnik przygotowany specjalnie dla Culturesnation.pl przez Evo

Mitej zabawy ;)



