
PPll iikk  „„ mmiisscc..iinncc””   zzaaww
ggrrzzee,,  ttyyppuu  mmaappyy,,  nnaa
ssttaarr ttoowweejj   kkaammeerryy  oo
cczzęęśśccii ::   

[[mmiisscc__mmuussiicc]]   ––  ooddppooww
[[mmiisscc__mmaappttyyppee]]   ––  ooddpp
[[mmiisscc__mmaappnnaammee]]   ––  oodd
[[mmiisscc__hhuummaannnnaammeess]]   ––
[[mmiisscc__ssttaarr ttppoossii tt iioonnss]]   
[[mmiisscc__ttrraaddeeaaggrreeeemmeenn

 

WW  tteejj  cczzęęśśccii  mmoożżeemmyy  

zzmmiieenn

„„DDMM__MMUUSSIICC__TTYYPPEE__MMII

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

Skrypty  
„„ mmiisscc..iinncc””   

wwiieerraa  iinnffoorrmmaaccjjee  ddoottyycczząąccee  mm
aazzwwyy  mmaappyy,,  ooppiissuu,,  nnaazzww  ggrraacc

oorraazz  hhaannddlluu..  PPll iikk  tteenn  ppooddzziieelloo

wwiieeddzziiaallnnee  zzaa  mmuuzzyykkęę  ww  ggrrzzee..  
ppoowwiieeddzziiaallnnee  zzaa  ttyypp  rroozzggrryywwkkii   ii   mm
ddppoowwiieeddzziiaallnnee  zzaa  nnaazzwwęę  oorraazz  ooppiiss
––  ooddppoowwiieeddzziiaallnnee  zzaa  nnaazzwwyy  ggrraacczz
  ––  ooddppoowwiieeddzziiaallnnee  zzaa  ppoozzyyccjjee  ssttaa

nntt ]]   ––  ooddppoowwiieeddzziiaallnnee  zzaa  ooppccjjee  hhaann

[[mmiisscc__mmuussiicc]]   

  ookkrreeśślliićć  jjaakkaa  mmuuzzyykkaa  mmaa  bbyyćć  ww  ggrrzzee..  J

nniićć  jjąą  nnaa  iinnnnąą  nnaalleeżżyy  zzaassttąąppiićć  ttyyllkkoo  

IISSSSIIOONN__BBYYZZAANNZZ11””  LLiissttaa  ddoossttęęppnnyycchh  ww

__TTYYPPEE__NNOOMMUUSSIICC        

__TTYYPPEE__CCUULLTTUURREE__MMIISSSSIIOONN    

__TTYYPPEE__CCUULLTTUURREE__VVIIKKIINNGG    

__TTYYPPEE__CCUULLTTUURREE__FFRRAANNKKEENN    

__TTYYPPEE__CCUULLTTUURREE__BBYYZZAANNZZ    

__TTYYPPEE__CCUULLTTUURREE__AARRAABBSS    

__TTYYPPEE__AATTTTAACCKK__VVIIKKIINNGG    

__TTYYPPEE__AATTTTAACCKK__FFRRAANNKKEENN    

__TTYYPPEE__AATTTTAACCKK__BBYYZZAANNZZ    

__TTYYPPEE__AATTTTAACCKK__AARRAABBSS    

__TTYYPPEE__MMIISSSSIIOONN__VVIIKKIINNGG11    

__TTYYPPEE__MMIISSSSIIOONN__FFRRAANNKKEENN11    

mmuuzzyykkii   ww  
cczzyy,,  ppoozzyyccjj ii   
oonnyy  jjeesstt   nnaa  66  

mmaappyy..  
ss  mmaappyy  
zzyy..  

arr ttoowwąą  kkaammeerryy..  
nnddlluu..  

  

 JJeeśśllii  cchhcceemmyy  

ww  ggrrzzee  mmuuzzyykk  ::  



    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

                                              DDMM__MMUUSSIICC__

                                              DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

    DDMM__MMUUSSIICC__

  

  

Do wyboru mamy kilka typów mapy

jednego gracza, kampania , wersja demo mapy dla jednego gracza ,

Uwaga! Jest to typ dzięki któremu nasza mapa będzie zakwalifikowana do 

odpowiedniej rubryki w menu.

__TTYYPPEE__MMIISSSSIIOONN__FFRRAANNKKEENN22    

__TTYYPPEE__MMIISSSSIIOONN__BBYYZZAANNZZ11    

__TTYYPPEE__MMIISSSSIIOONN__BBYYZZAANNZZ22    

__TTYYPPEE__MMIISSSSIIOONN__BBYYZZAANNZZ33    

__TTYYPPEE__MMIISSSSIIOONN__BBYYZZAANNZZ44    

__TTYYPPEE__MMIISSSSIIOONN__AARRAABBSS11    

__TTYYPPEE__MMIISSSSIIOONN__AARRAABBSS22    

__TTYYPPEE__MMIISSSSIIOONN__AARRAABBSS33    

__TTYYPPEE__MMIISSSSIIOONN__MMIIDDGGAARRDD11    

__TTYYPPEE__MMIISSSSIIOONN__MMIIDDGGAARRDD22    

__TTYYPPEE__JJIINNGGLLEE__MMAARRRRIIAAGGEE    

__TTYYPPEE__JJIINNGGLLEE__BBIIRRTTHH    

__TTYYPPEE__JJIINNGGLLEE__CCIIVVIILLDDEEFFEENNSSEE    

__TTYYPPEE__JJIINNGGLLEE__DDEEAATTHH    

__TTYYPPEE__JJIINNGGLLEE__HHOOUUSSEEBBUUIILLTT    

__TTYYPPEE__JJIINNGGLLEE__WWOONN                

__TTYYPPEE__JJIINNGGLLEE__LLOOSSTT    

__TTYYPPEE__JJIINNGGLLEE__TTEECCHHNNOOLLOOGGYY  

__TTYYPPEE__JJIINNGGLLEE__OOPPEENNCCHHEESSTT  

__TTYYPPEE__AADDDDOONN__MMIISSSSIIOONN__AARRAABBSS11  

__TTYYPPEE__AADDDDOONN__MMIISSSSIIOONN__AARRAABBSS22  

__TTYYPPEE__AADDDDOONN__MMIISSSSIIOONN__FFRRAANNKKEENN11    
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__TTYYPPEE__AADDDDOONN__MMIISSSSIIOONN__FFRRAANNKKEENN33    

__TTYYPPEE__AADDDDOONN__MMIISSSSIIOONN__NNOORRDDLLAANNDD  

__TTYYPPEE__AADDDDOONN__MMIISSSSIIOONN__UUNNDDEERRWWOORR

__TTYYPPEE__AADDDDOONN__MMIISSSSIIOONN__AASSGGAARRDD    

[[mmiisscc__mmaappttyyppee]]   
Do wyboru mamy kilka typów mapy. Są to między innymi wolna gra dla 

jednego gracza, kampania , wersja demo mapy dla jednego gracza ,

mapy multiplayer itp. 

Uwaga! Jest to typ dzięki któremu nasza mapa będzie zakwalifikowana do 

odpowiedniej rubryki w menu. 

    

RRLLDD    

. Są to między innymi wolna gra dla 

jednego gracza, kampania , wersja demo mapy dla jednego gracza , wersja 

Uwaga! Jest to typ dzięki któremu nasza mapa będzie zakwalifikowana do 

 



Aby zmienić tym mapy należy zastąpić 

CLEAN_MAP_TYPE_SINGLE_PLAYER_FREE

  CLEAN_MAP_TYPE_SINGLE_PLAYER_CA

  CLEAN_MAP_TYPE_SINGLE_PLAYER_FREE

  CLEAN_MAP_TYPE_SINGLE_PLAYER_DEMO

  CLEAN_MAP_TYPE_

  CLEAN_MAP_TYPE_USER_SINGLE_PLAYER_FREE

  CLEAN_MAP_TYPE_USER_MULTI_PLAYER_FREE

AAbbyy  zzmmiieenniićć  nnaazzwwęę  oorraazz

ddooddaattkkooww

AAbbyy  uuttwwoorrzzyyćć  nnaazzwwęę  mmaapp

ww  pplliikkuu..  BBęęddąą  oonnee    

‘‘SSttrriinnggnn  iidd  „„NNaazzww

‘‘SSttrriinnggnn  iidd  „„OOppiiss  mm

IIdd  mmuussii  bbyyćć  ttoo  nnuummeerr  kkttóó

mmiieećć  wwaarrttoośśćć  ddooddaattnniiąą..  NN

oorraazz  ooppiiss  nnaasszzeejj  mmaappyy..  ZZaa

mmiisscc..iinncc..  WW  pplliikkuu  pprrzzeecchhoo

ooddppoowwiieeddnniiee  iidd  lliinniijjkkoomm..

PPiieerrwwsszzaa  lliinniijjkkaa  ttoo  nnaazzwwaa

uussttaawwiiaammyy  iidd  jjaakkiiee  nnaaddaalli

ttyyllee  jjeeśśllii  cchhooddzzii  oo  ooppiiss  ii  nna

Aby zmienić tym mapy należy zastąpić 

CLEAN_MAP_TYPE_SINGLE_PLAYER_FREE na jedno z poniższych w zależności 

od upodobania: 

AP_TYPE_SINGLE_PLAYER_CAMPAIGN  

N_MAP_TYPE_SINGLE_PLAYER_FREE   

N_MAP_TYPE_SINGLE_PLAYER_DEMO  

CLEAN_MAP_TYPE_MULTI_PLAYER_FREE   

_TYPE_USER_SINGLE_PLAYER_FREE  

P_TYPE_USER_MULTI_PLAYER_FREE  

 

 

[[mmiisscc__mmaappnnaammee]]  

zz  ooppiiss  mmaammyy  nnaalleeżżyy  ddooddaaćć  ddoo  nnaasszzeeggoo

wwee  ddwwiiee  lliinniijjkkii..  OOppiiss  jjaakk  ddooddaaćć  ppoonniiżżeejj

ppyy  oorraazz  jjeejj  ooppiiss  mmuussiimmyy  ddooddaaćć  ddwwiiee  ddoo

wwaa  mmaappyy””’’  

mmaappyy””’’  

óórryy  nniiee  kkoolliidduujjee  zz  żżaaddnnyymm  iinnnnyymm  ww  ttyymm

NNaazzwwaa  mmaappyy,,  OOppiiss  mmaappyy  jjaakk  ssaammoo  mmóów

aappaammiięęttuujjeemmyy  nnaaddaannee  iimm  iidd  ii  wwrraaccaamm

ooddzziimmyy  ddoo  pprrzzeeddzziiaałłuu  [[mmiisscc__mmaappnnaammee

..  

  

aa  mmaappyy  aa  ddrruuggaa  jjeejj  ooppiiss..  ZZaammiiaasstt  9999  ii  99

liiśśmmyy  nnaasszzyymm  ooppiissoomm  ww  pplliikkuu  „„ssttrriinnggss””

naazzwwęę  mmaappyy..  

  

  

  

na jedno z poniższych w zależności 

 

 

  

 

  

  

oo  pplliikkuu  „„ssttrriinnggss””  

jj..    

ooddaattkkoowwee  lliinniijjkkii  

mm  pplliikkuu  ii  mmuussii  

ówwii  jjeesstt  ttoo  nnaazzwwaa  

mmyy  ddoo  pplliikkuu  

ee]]  ii  uussttaawwiiaammyy  

988  jjaakk  jjeesstt  uummiiee  

””..  II  ttoo  bbyy  bbyyłłoo  nnaa  



AA  wwiięęcc,,  jjeeśśllii  uuttwwoorrzzyymmyy  jjaa

nnaazzwwęę  mmuussiimmyy  ooddnnaalleeźźćć  

kkoonnffiigguurraaccyyjjnnyycchh  oo  nnaazzwwii

ppoossiiaaddaammyy  nnaalleeżżyy  ggoo  uuttww

ddooddaattkkoowwąą  lliinniijjkkęę  ww  pplliikkuu

PPoossttaaccii””’’..  IIdd  mmuussii  bbyyćć  ttoo  nn

pplliikkuu  ii  mmuussii  mmiieećć  wwaarrttoośśćć

nnaazzwwaa  nnaasszzeejj  ppoossttaaccii..  

Po wykonaniu tych czynności zapisujemy plik i wracamy do pliku „misc.inc” 

zapamiętując numer Id pod który przypisaliśmy nazwę gracza.

[[mmiisscc__hhuummaannnnaammeess]]   

aakkoośśćć  ppoossttaaćć  ssppeeccjjaallnnaa  nnaa  mmaappiięę  ii  cchhcc

 ww  ffoollddeerrzzee  nnaasszzeejj  mmaappyy  pplliikk  uussttaawwiieeńń

iiee  „„ssttrriinnggss””  ..  MMoożżee  oonn  wwyygglląąddaaćć  ppooddoob

wwoorrzzyyćć..    AAbbyy  uuttwwoorrzzyyćć  nnaazzwwęę  ppoossttaaccii  mm

uu..  BBęęddzziiee  oonnaa  wwyygglląąddaałłaa  ttaakk::      ‘‘SSttrriinnggnn

nnuummeerr  kkttóórryy  nniiee  kkoolliidduujjee  zz  żżaaddnnyymm  iinnnn

ćć  ddooddaattnniiąą..  NNaazzwwaa  PPoossttaaccii  jjaakk  ssaammoo  mm

Po wykonaniu tych czynności zapisujemy plik i wracamy do pliku „misc.inc” 

pod który przypisaliśmy nazwę gracza. 

 

cceemmyy  nnaaddaaćć  mmuu  

ńń  

obbnniiee,,  jjeeśśllii  ggoo  nniiee  

mmuussiimmyy  ddooddaaćć  

nn  iidd  „„NNaazzwwaa  

nnyymm  ww  ttyymm  

mmóówwii  jjeesstt  ttoo  

 

Po wykonaniu tych czynności zapisujemy plik i wracamy do pliku „misc.inc” 

 



Aby przypisać do postaci nazwę należy dodać dodatkowa linijkę w obrębie 

[misc_humannames]  (może to być pod „setname 100

linijką tych wierszy). Linijka ta będzie wyglądać podobnie do tej:

Setname  id Postaci    

Id postaci jest to id które dodaliśmy postaci podczas jej tworzenia w pliku 

staticobjects.inc . Id Nazwy postaci

„strings”. I tak oto nasza postać zyskuje imię.

 

UUssttaawwiieenniiee  kkaammeerryy  ssttaarrttoo

ppoonniiżżsszzeejj  lliinniijjccee..  

40 - Odległość od bocznej części mapy (w poziomie)

280 - Odległość od górnej części mapy (w pionie)

I to tyle co do zmiany punktu startowego kamery.

 

Aby dodać nową możliwość handlową należy dodać dodatkową linijkę w tej 

Aby przypisać do postaci nazwę należy dodać dodatkowa linijkę w obrębie 

(może to być pod „setname 100 100” lub pod ostatnią 

linijką tych wierszy). Linijka ta będzie wyglądać podobnie do tej:

 id Nazwa postaci 

jest to id które dodaliśmy postaci podczas jej tworzenia w pliku 

Id Nazwy postaci jest to id które dodaliśmy w pliku 

. I tak oto nasza postać zyskuje imię. 

[[mmiisscc__ssttaarr ttppoossii tt iioonnss]]   

oowweejj  jjeesstt  bbaarrddzzoo  pprroossttee  nnaalleeżżyy  zzmmiieennii

Odległość od bocznej części mapy (w poziomie) 

Odległość od górnej części mapy (w pionie) 

I to tyle co do zmiany punktu startowego kamery. 

[[mmiisscc__ttrraaddeeaaggrreeeemmeenntt ]]   

Aby dodać nową możliwość handlową należy dodać dodatkową linijkę w tej 

części. 

Aby przypisać do postaci nazwę należy dodać dodatkowa linijkę w obrębie 

100” lub pod ostatnią 

linijką tych wierszy). Linijka ta będzie wyglądać podobnie do tej: 

jest to id które dodaliśmy postaci podczas jej tworzenia w pliku 

jest to id które dodaliśmy w pliku 

iićć  22  wwaarrttoośśccii  ww  

  

Aby dodać nową możliwość handlową należy dodać dodatkową linijkę w tej 

 



440022  ––  iiddeennttyyffiikkaattoorr  ooffeerrttyy  hhaannddlloowweejj  ppoottrrzzeebbnnyy  ddoo  pprrzzyyppiissaanniiaa  jjeejj  ddoo  ggrraacczzaa..  

GGOOOODD__TTYYPPEE__WWAATTEERR    1100  ––  rrooddzzaajj  II  iilloośśćć  żżąąddaanneeggoo  oodd  nnaass  ttoowwaarruu  ((WWooddaa,,1100))  

GGOOOODD__TTYYPPEE__AAMMUULLEETT__FFOOOODD    11  ––  RRooddzzaajj  II  iilloośśćć  ddaawwaanneeggoo  nnaamm  ttoowwaarruu  

((AAmmuulleett  jjeeddzzeenniiaa,,11))  

TTyyppyy  ttoowwaarróóww  ZZaałłąącczzee  ww  iinnnnyymm  pplliikkuu  PPDDFF..  

  

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------  

  

TToo  ttyyllee  ww  ttyymm  ppoorraaddnniikkuu  ddzziięękkuujjee  zzaa  uuwwaaggęę  ii  ppoozzddrraawwiiaamm..  

PPoorraaddnniikk  pprrzzyyggoottoowwaannyy  ssppeeccjjaallnniiee  ddllaa  CCuullttuurreessnnaattiioonn..ppll  pprrzzeezz  EEvvoo  

  

MMiiłłeejj  zzaabbaawwyy  ;;))  


