KONWERSJA PLIKU

Autor: Proszak

Aby moéc stworzy¢ zaawansowang mape nalezy zmienié
rozszerzenie pliku ,,c2m” na ,,DAT”.

Aby to zrobié niezbedne beda:

- gotowa mapa w ,c2m”, ktérg chcesz przekonwertowac
Plik ,DAT” (znajduje sie w folderze zatgczonym do poradnika)

- program do odszyfrowywania kodu plikow, polecam ,TinyHexer”,
mozna go pobrac tutaj:
http://www.toggle.com/Iv/group/view/kl38951/tiny hexer.htm

UWAGA: Podczas konwersji mapy do ,DAT” nie zostang przeniesione
takie obiekty jak: budynki, jednostki, zwierzeta (oprocz tawic ryb),
pojazdy, palisady drogi itp. ROwniez utracone zostang zapisy w tekstach
mapy oraz wszelkie zachowania graczy.

Wszystkie utracone informacje podczas konwersji pliku mozna uzupetnié
wpisujac je recznie w odpowiedni sposéb, o tym w kolejnych
poradnikach.

Krok 1.

Za pomocg Hexera otwieramy plik ,DAT” oraz plik"’c2m” swojej mapy.

UWAGA: Zaleca sie zrobienie kopii swojej mapy w razie ewentualnych
komplikacji.


http://www.toggle.com/lv/group/view/kl38951/tiny_hexer.htm

Krok 2.

-Zaznaczamy catosc¢ z pliku ,c2m”
-Wklej do pliku ,DAT”
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Krok 3.

W ,DAT.” szukamy frazy ,hoixigol”
znajduje sie ona nieco dalej za poczatkiem zapisu.



Zaznaczamy tekst przed ,hoixigol” i kasujemy wszystko co jest powyzej,
tak zeby ,hoixigol” znajdowat sie na samej gorze.

(W wielu przypadkach zaznaczanie moze byc¢ diugie i ucigzliwe, dlatego
warto pomoc sobie klawiszem ,page up”)

Zapisujemy i wychodzimy
Mapa zostata przekonwertowana i jest gotowa do oskryptowania.

Wiecej na:
www.culturesnation.pl



www.culturesnation.pl

