Zjawiska pogodowe
Autor:Proszak

Jedng z ciekawy opcji pliku ,,misc.inc” jest mozliwos¢ dodania
efektéw pogodowych. ]
Dziatajg one poprawnie jedynie w 8 cud Swiata.

Aby dodac efekt nalezy wpisaé do pliku ,misc.inc” komende:
[misc_weather]

Nastepnie wybrac¢ efekt ktory chcemy doda¢ do naszej mapy.
Moze byc to:

- Deszcz

- Snieg

- Burza piaskowa

UWAGA: Efekty pogodowe wpisane w pliku ,misc.inc” bedg

umieszczone na mapie na state. Aby stworzy¢ zmienne efekty pogodowe
nalezy wpisywac je odpowiednimi skryptami w pliku ,mission.inc”

Ustalanie zasiegu i intensywnosci efektéw
pogodowych.

W kazdym ze zjawisk pogodowych mozemy ustali¢ obszar na ktérym
bedzie sie znajdowac oraz jego intensywnosc.

Objasnienie zmiennych na przyktadzie deszczu:
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rodzaj efektu

setrainrectangle - deszcz
setsandrectangle- burza piaskowa

setsnowrectangle- snieg

punkt rozpoczecia
(wspoétrzedne na mapie)

punkt konca
(wspoétrzedne na mapie)

Zakreskowane pole wyznacza obszar, na
ktorym wystepujg opady.

Intensywnos¢

Intensywnosc¢ opadow zarowno deszczu, sniegu i burzy piaskowej
wyraza sie w skali od 1- 10 000 i wzrasta proporcjonalnie
do wielkosc¢i wpisanej liczby, na przyktad:

e 300- mzawka
e 8000- ulewa

Na mapie mozna umiesci¢ wiecej niz tylko jeden efekt pogodowy.
Poprawny wpis w pliku ,,misc.inc” powinien wygladac¢ tak:

[misc_weather]
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Wiecej na:
www.culturesnation.pl



http://www.culturesnation.pl/

